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SYLABUS
A. Informacje ogolne
Pracownia
Projektowania Kod
nazwa | Architektury Wnetrz | przedmiotu ALE7 przynaleznoéé .
przedmiotu | i Ksztattowania (z planu do bloku Blok kierunkowy
. studiow)
Przestrzeni
Publicznej.
rowadzacy | dr Dominika Zawojska-Kuriata, ad e-mail dominika.zawojska
P acy J e @akademiasztuki.eu
rok 1l semestr ‘ 5 punkty ECTS 5
typ . . jezyk .
. Obowigzkowy
przedmiotu /obieralny wyktadowy polski
wykfady -
¢wiczenia - suma 60
liczba godzin

warsztaty -
laboratoria 60

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

- Pozytywne zakonczenie Il roku, | stopnia.
- Weryfikacja na podstawie wykonanych projektéw podczas studiow na Il roku, | stopnia i przyjecie do
Pracowni w ramach ustalonych limitéw.

C. Informacje dotyczace celow przedmiotu

C1 - Zapewnienie mozliwosci zdobycia wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania architektury wnetrz
oraz przestrzeni publicznych i prywatnych, zaréwno otwartych, jak i zamknietych.

C2 — Ksztatcenie kompetencji w zakresie tworzenia przestrzeni, ktére bedg wyraznie odzwierciedla¢ zatozenia
tematyczne danego projektu.

C3 — Wspieranie w formutowaniu i prezentacji wtasnych projektéw oraz rozwijanie umiejetnosci
rozwigzywania napotkanych problemoéw projektowych w zastanym kontekscie przestrzennym.

C4 — Umotzliwienie nabycia umiejetnosci projektowania przestrzeni prywatnych i publicznych, obejmujacych
zarowno wnetrza, jak i otwarte przestrzenie.

C5 — Doskonalenie zdolnosci operowania kompozycjg przestrzenng z uwzglednieniem funkcjonalnosci i
ergonomii, dostosowang do skali cztowieka.




C6 — Rozwijanie umiejetnosci przekazywania pomystéw za pomocg oprogramowania komputerowego (np.
ArchiCad, Artlantis, Twinmotion) oraz przedstawianie projektéw w formie plastycznej (makiety, plansze).
C7 — Zapoznanie studentéw z przygotowywaniem projektéw multimedialnych, w tym kompozycjg plansz
projektowych oraz przeksztatcaniem projektéw do formy cyfrowej.

C8 — Ksztatcenie zdolnosci obserwacji i analizy zjawisk otaczajgcego swiata, ktére mogg stac sie inspiracjg do
tworzenia projektéw.

C9 - Przygotowanie do uzasadniania podejmowanych decyzji projektowych oraz przewidywania ich
konsekwencji.

C10 - Rozwijanie umiejetnosci tworzenia niezbednych rysunkéw technicznych na potrzeby prezentacji
projektu.

C11 - Zdobywanie doswiadczenia w pracy zespotowej przy realizacji projektow.

C12 — Zwrdcenie uwagi na kluczowe relacje miedzy odbiorcg, projektantem a wykonawca.

C13 — Ksztatcenie samodzielnosci w podejmowaniu decyzji projektowych i pracy tworczej.

C14 — Rozwijanie profesjonalnego podejscia do projektowania przestrzeni uzytkowych.

C15 — Nabywanie umiejetnosci prezentowania projektéw w formie animacji.

D1. Tresci programowe

wykitad cwiczenia
semestr 5
liczba Liczba

typ temat - typ temat oy

Tresci poruszane podczas korekt Cws | Semestr zimowy: 60

tematéw praktycznych: Tematy:

1. Projektowanie Przestrzeni Semestr zimowy:
Medycznych: Poczekalnie, Temat:

Recepcje i Strefy Przychodni
1. Projekt matej przestrzeni
-Zrozumienie specyfiki
projektowania przestrzeni
medycznych, takich jak
poczekalnie i recepcje w
przychodniach czy klinikach. --
Skupienie sie na aspektach
funkcjonalnych, komfortowych i
estetycznych, ktdére wptywajg na
doswiadczenia pacjentow i

uzytecznosci publicznej

Celem zadania jest stworzenie projektu
matej przestrzeni uzytecznosci publicznej,
ktdra bedzie funkcjonalna, estetyczna

i dostosowana do potrzeb uzytkownikow.
Projekt ma na celu stworzenie
przemyslanej przestrzeni, ktdra poprawi

efektywnoéé personelu. komfort, efektywnosc i estetyke danego
-Funkcjonalnos$¢ i ergonomia: miejsca.

Jak zapewni¢ wygode pacjentow

w poczekalniach, dostosowujgc Student ma mozliwos¢ wyboru jednej
meble i uktad przestrzeni do ich z ponizszych opcji na podstawie wtasnych
potrzeb. Zasady projektowania zainteresowan i preferenciji:
ergonomicznych stanowisk pracy

dla personelu. -Poczekalnia w przychodni lub klinice:

-Bezpieczenstwo i dostepnosc: Przestrzen przeznaczona dla pacjentéw




Normy dotyczace dostepnosci dla
0s0b niepetnosprawnych oraz
przepisy sanitarno-
epidemiologiczne. Jak zapewnié
przestrzen bezpieczng i fatwg w
utrzymaniu.

-Estetyka i komfort: Jakie
materiaty i kolory sprzyjaja
relaksowi i redukcji stresu.
Tworzenie przyjaznej atmosfery
poprzez odpowiednie oswietlenie
i akustyke.

-Przykfady i studia przypadkéw:
Analiza rzeczywistych projektow
poczekalni i recepcji w réznych
placéwkach medycznych,
omowienie ich mocnych i stabych
stron.

2. Projektowanie Przestrzeni
Ustugowych: recepcje, kaciki
informacyijne i strefy obstugi
klienta

-Omodwienie zasad projektowania
przestrzeni ustugowych, takich jak
recepcje w hotelach, kaciki
informacyjne w centrach
handlowych czy strefy obstugi
klienta. Koncentracja na
efektywnosci operacyjnej oraz
estetyce.

-Uktad przestrzenny: Optymalne
rozmieszczenie stanowisk obstugi
klienta, kacikéw informacyjnych i
punktéw rejestracyjnych. Zasady
projektowania, ktére zapewniajg
ptynny ruch gosci i efektywnosé
pracy personelu.

-Komfort i wrazenia gosci: Jak
zapewnié komfortowe warunki
dla klientéw i gosci, w tym
odpowiednie miejsca do
siedzenia, dostepnosé informacji i
tfatwosc interakgji.

-Branding i estetyka:

Jak przestrzed moze

oczekujacych na wizyte. Powinna
zapewniac wygode, funkcjonalnos¢ oraz
estetyke.

-Strefa recepcyjna w hotelu:

Przestrzen, w ktérej goscie dokonuja
zameldowania i wymeldowania. Powinna
by¢ przyjazna, funkcjonalna

i profesjonalna.

-Recepcja w biurze coworkingowym:
Przestrzen powitania klientow i gosci

w biurze coworkingowym. Powinna by¢
nowoczesna i efektywna.

-Kacik informacyjny w centrum
handlowym:

Punkt, w ktorym klienci mogg uzyskac
informacje o sklepach, promocjach czy
wydarzeniach. Powinna by¢ czytelna

i tatwo dostepna.

-Strefa wejsciowa w muzeum:

Przestrzen w wejsciu do muzeum,
petnigca funkcje takie jak sprzedaz biletow
czy informacje o wystawach. Powinna by¢
estetyczna i funkcjonalna.

-Strefa relaksu w biurze:

Przestrzen, w ktérej pracownicy mogg
odpocza¢. Powinna by¢ komfortowa

i sprzyjajaca relaksowi.

-Punkt informacyjny w instytucji
edukacyjnej:

Miejsce, gdzie uczniowie i odwiedzajacy
mogg uzyskac informacje. Powinna by¢
funkcjonalna i estetyczna.

-Lub inne zaproponowane przez Studenta

Analiza potrzeb i wymagan:

Zbadaj potrzeby i oczekiwania
uzytkownikéw wybranej przestrzeni.
Uwzglednij aspekty ergonomii, komfortu,
bezpieczenstwa oraz efektywnosci.

Wymagania funkcjonalne:

Okresl funkcje, ktore musi spetniac
wybrana przestrzen (np. rejestracja,
poczekalnia, miejsce do przechowywania).
Rozwaz elementy takie jak biurka, miejsca




odzwierciedlaé marke i jej
wartosci. Wykorzystanie kolordw,
materiatow i elementow
dekoracyjnych w budowaniu
pozytywnego wrazenia.
-Przyktady i studia przypadkéw:
Analiza projektéw przestrzeni
ustugowych, ich wptyw.

3. Projektowanie przestrzeni

edukacyjnych: kaciki
Informacyijne, strefy wejsciowe i
przestrzenie wspdlne

-Zrozumienie zasad
projektowania przestrzeni
edukacyjnych, takich jak kaciki
informacyjne w instytucjach
edukacyjnych, strefy wejsciowe i
przestrzenie wspdlne. Skupienie
sie na funkcjonalnosci,
dostepnosci i estetyce
dostosowanej do potrzeb
uczniow i pracownikow.

-Uktad i organizacja:

Jak zaprojektowac funkcjonalne
strefy wejsciowe, kaciki
informacyjne oraz przestrzenie
wspblne, aby wspieraty
efektywne zarzadzanie i
interakcje.

-Wygoda i dostepnosé:
Uwzglednienie potrzeb réznych
grup uzytkownikéw, w tym
uczniéw, nauczycieli i
odwiedzajgcych. Projektowanie
przestrzeni, ktore sg tatwe do
navigacji i komfortowe.
-Estetyka i inspiracja:

Jak stworzy¢ srodowisko, ktdre
sprzyja nauce i interakgji,
wykorzystujac kolory, materiaty i
elementy dekoracyjne.
-Przyktady i studia przypadkéw:
Analiza projektéw przestrzeni
edukacyjnych, ocena ich wptywu
na srodowisko nauki i integracje
spotecznosci.

siedzace, strefy informacyjne.

Uktad przestrzenny:

Stworz plan uktadu przestrzennego,
uwzgledniajgc rozmieszczenie istotnych
elementdéw. Rozwaz efektywnos¢ ruchu
uzytkownikow oraz komfort.

Zastosuj zasady ergonomii

w projektowaniu mebli i rozmieszczeniu
sprzetéw. Zapewnij funkcjonalnos¢ oraz
wygode.

Przygotuj moodboard z propozycjami
koloréw, materiatéw i stylu. Dobierz
palete kolorow oraz materiaty
wykonczeniowe, ktdre bedg sprzyjac
stworzeniu odpowiedniego klimatu.

Opracuj wizualizacje 3D przestrzeni,
pokazujgce rézne ujecia i detale.
Uwzglednij ogdlny wyglad i szczegdty
wyposazenia.

Dokumentacja techniczna:

Przygotuj rysunki techniczne, w tym plany
uktadu przestrzennego, widoki, ktady i
szczegoty wykonawcze. Uwzglednij
przepisy prawa budowlanego i zasady
ergonomii.

Materiaty i technologie:

Wybierz materiaty budowlane i
wykonczeniowe. Uwzglednij trwatosc,
fatwosc¢ utrzymania czystosci oraz
estetyke.

Przygotuj dokumentacje projektowg,
zawierajgcq analize potrzeb, koncepcje
przestrzenng, wizualizacje, dokumentacje
techniczng i dobdr materiatow.

Forma podania projektu:

- Plansze prezentacyjne w wybranym




formacie (100x70/70x70 etc.) w wersji
cyfrowej, ktére uwzgledniajg niezbedne
rysunki ustalone z Prowadzaca oraz
wizualizacje projektu.

- Dokumentacja techniczna projektu
wnetrza w wersji cyfrowej (podczas korekt
preferowane wydruki rysunkéw).

1. Projekt wnetrza badz przestrzeni
uzytecznosci publicznej w ramach
wybranego konkursu
wpisujacego sie w czas trwania
semestru zimowego lub projekt
powigzany z autorskim
programem Pracowni NeuroDiver
Comfort Space LAB (badania)

D2. Powiazanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

- Studenci mogg wspodtpracowacd z badaczami zajmujgcymi sie analizg kontekstowa, badaniami
lokalizacyjnymi i spotecznymi, w celu uzyskania aktualnych danych i analiz.

- Studenci mogg uczestniczyé w badaniach terenowych, takich jak ankiety, wywiady czy obserwacja, ktére sg
czescig wiekszych projektéw badawczych.

-Studenci mogg wykorzystaé wyniki badan dotyczacych ergonomii, psychologii przestrzeni czy
zrbwnowazonego rozwoju w swoich projektach, wdrazajac najnowsze odkrycia naukowe.

- Mozliwosé testowania nowych teorii i technologii projektowych w ramach realizowanych projektow, takich
jak innowacyjne materiaty czy technologie oswietleniowe.

-Studenci mogg pracowaé nad dokumentacjg projektowg w kontekscie badan naukowych, w tym
opracowujgc metodologie i prezentujgc wyniki w formie wizualizacji i analiz.

-Udziat w badaniach dotyczgcych skutecznosci réznych metod prezentacji projektéw, takich jak interaktywne
wizualizacje czy prezentacje multimedialne.

-Studenci mogg angazowac sie w badania oceniajgce, jak zaprojektowane przestrzenie wptywajg na
uzytkownikéw, np. poprzez badania ankietowe czy wywiady.

- Udziat w tworzeniu raportéw i publikacji naukowych na podstawie wynikéw realizowanych projektéw, co
moze przyczynic sie do rozwoju wiedzy w dziedzinie architektury wnetrz i przestrzeni publicznych.




Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

-Organizowanie dla studentéw mozliwosci uczestnictwa w badaniach terenowych, takich jak ankiety,
wywiady czy obserwacja, ktére sg czescig badan prowadzonych w pracowni lub w terenie.

-Zachecanie studentéw do wybierania tematdw prac semestralnych i projektéw kursowych, ktdre sg
powigzane z prowadzonymi badaniami naukowymi w pracowni, co umozliwia im bezposrednie angazowanie
sie w badania.

-Organizowanie seminaridow i warsztatow, spotkan i wyjazdow dla oséb zaangazowanych, w ramach ktérych
studenci mogg prezentowad swoje pomysty, wyniki badan i otrzymywac feedback od naukowcdéw oraz
innych studentdw, a takze uczestniczy¢ w dyskusjach na temat aktualnych badan.

-Zapewnienie studentom mozliwosci wspdtpracy przy publikacjach naukowych oraz uczestnictwa w
konferencjach, gdzie mogg przedstawia¢ wyniki swoich badan oraz projektow, a takze zdobywadé
doswiadczenie.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig

. . a_z z . . dla kwalifikacji na
(opis osiaggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu) poziomach 6-8

Polskiej Ram
Efekty kierunkowe . ! " Y
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

posiada ogdlng znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym cyfrowych,
zgodnych z kierunkiem Architektura wnetrz oraz potrafi je analizowac i AW1_wo03 P6S_WG
interpretowac we wtasciwy sposdb

zna w stopniu podstawowym relacje jakie zachodzg miedzy cztowiekiem a

. . ) . AW1_W08 P6S_WG
srodowiskiem technicznym i naturalnym

w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej -
projektowej w zakresie formy, kompozycji, konstrukgcji, struktury i sposobu AW1_W09 P6S_WG
dziatania, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umie tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz

A e A .. AW1_uo01 P6S_UW
dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania

umie podejmowad samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji

AW1_U04 P6S_UW
wtasnych prac artystycznych - -

umie odczytywac i formutowad zapis techniczny projektowanych obiektéw z

o ) P6S_UW
uwzglednieniem podstawowych przepiséw prawa budowlanego, zasad AW1_U06 PeS LU
ergonomii i polskich norm -
posiada umiejetnosci opracowania wtasnych projektow opartych o autorskie bES LW
rozwigzania formalne i funkcjonalne, zastosowania réznorodnych materiatow AW1_U09 P6eS LU
oraz technik prezentacji -
wykazuje umiejetnosé uwzgledniania specyficznych wymagan zleceniodawcy

. . - o - P6S_UW
oraz innych ograniczen projektowych dotyczacych realizacji zadania (jak np. AW1_U10 P6eS LU
trudne warunki przestrzenne, ograniczenia materiatowe czy ekonomiczne) B
zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych

AW1_U14 P6S_UK

dokonan

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

posiada umiejetnos¢ samooceny, jak tez jest zdolny do budowania
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan projektowych, artystycznych oraz w AW1_KO05 P6S_KK
obszarze szeroko pojmowanej kultury

jest zdolny do definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy
spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej AW1_KO06 P6S_KK
pracy artystycznej

P6S_KO

umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, AW1_K07 P6S KR




przestrzega zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i

kultur

potrafi dobrze radzi¢ sobie w kontaktach interpersonalnych w sytuacjach P6S_KO

AW1_K09

zawodowych P6S_KR

potrafi w sposéb komunikatywny zaprezentowaé efekty pracy projektowe;j i AWL K10 P6S_KO

artystycznej - P6S_KR

wykorzystuje fachowa terminologie, réwniez w jezyku angielskim, z zakresu P6S_KO
. AW1_K12

architektury wnetrz P6S_KR
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F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

- Terminowe i sumienne opracowanie projektu

semestralnego (70% oceny korcowej)

- Aktywnos¢ w semestrze (15% oceny koricowej)

- Postepy w procesie ksztatcenia (10% oceny koricowej)
- Obecnos¢ na zajeciach oraz zaangazowanie i czynny
udziat w ¢wiczeniach. Obecnosé na indywidualnych
korektach stopnia zaawansowania projektu (10% oceny

koncowej)

- Udziat w grupowych dyskusjach na temat projektéw
powstatych na zajeciach oraz autoprezentacja (5%

oceny koricowej).

-Projekt semestralny,

¢wiczeniach podczas

danym semestrze.

-aktywnos¢é w semestrze,
-postepy w procesie ksztatcenia, obecnos¢ na

zajec.

-wiedza z zakresu zagadnien przestudiowanych
w trakcie procesu ¢wiczeniowo-projektowego.
-Uzyskanie zaliczen z poszczegdlnych éwiczen w

Inne:

ocena celujaca
Praca wybitna
bez
zauwazalnych
bteddéw.

ocena
bardzo dobra
Praca powyzej
Sredniej z
dopuszczeniem
jednostkowych,
drobnych
bteddw.

ocena
dobra plus
Praca
powyzej
Sredniej z
zauwazalnymi
drobnymi
bledami.

ocena
ocena dostateczna
dobra plus
Praca Praca
zadowalajgca spetniajgca
z widocznymi kryteria z
bledami. duzg iloscig
bteddow.

ocena
dostateczna
Ocena
spetniajaca
minimalne
kryteria
warunkujace
zaliczenie
zadania
semestralnego.

ocena
niedostateczna
Praca nie
spetniajaca
kryteriow
okreslonych
jako
minimalne.
Niezbedne jest
powtdrzenie




zadania
semestralnego.

G. Nakiad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60
przygotowanie do zajec 20
opracowanie materiatu po zajeciach 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 10
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 15
suma godzin 125
liczba punktéw ECTS 5

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie

15.09.2025r.

Data sporzqdzenia sylabusa




